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INGENIEUR FULLSTACK 

C# ASP.NET 

J Offre y CO u s i n 31 Ans

( +33) 6 28 57 15 07 cousin.joffrey@gmail.com

EXPÉRIENCE 

Depuis 
Jan. 2015 

Kineti Technologies (Mâcon - 71)

Ingénieur Fullstack C# / ASP.Net depuis 4 ans 

Conception et développement d'outils Immobiliers 
pour promoteurs et commercialisateurs (CRM, outil 
d'aide à la vente digitalisée et outil de présentation 
de programmes immobiliers neufs). 

• CRM promoteurs / commercialisateurs :
- Création / gestion de prospects
- Mailing automatique
- Gestion des stocks immobiliers (flux API)

- Statistiques
- Gestion de droits/ groupes

• Outil d'aide à la vente digitalisée :
- Filtres et recherches avancées
- Transactions immobilières (achats/ options)
- Génération de contrats automatisées
- Signatures électroniques
- Recommandés électroniques

• Outil de présentation de programmes immobiliers :
- Création de parcours de ventes (manuels ou au-

tomatisés depuis API promoteur) 

- Import de contenu multimédia
- Personnalisation d'interface
- Gestion de cartes interactives (POi, itinéraires, etc.)

Technologies mises en place : 
- C# ASP.NET Core
- Bootstrap / Razor / JS / HTM L / CSS
- Architecture MVC Code First (Entity Framework)
- Base de données SQL (SQL Server)
- WebApp Azure Services
- Gestion de documents (Azure Blob Storage)
- Tâches planifiées (Hangfire)
- Gestion d'authentification OAuth
- WebApp SPA (React JS)

Autres missions de développement 

• Conception et développement d'un client lourd, d'une
interface Web d'administration et d'un planificateur
de tâches pour l'affichage des documents obligatoires
des municipalités (C++ / QML, ASP.NET, SQL)



Baccalauréat Scientifique
Lycée Léon Blum - Le Creusot - 71

2007

Diplôme Universitaire de Technologie (DUT)
Université de Bourgogne - Dijon - 21

2009

Licence informatique
Université de Bourgogne - Dijon - 21

2010

Master Imagerie et Intelligence Artificielle
Université de Bourgogne - Dijon - 21

2012

FORMATION

Développement de solutions d’habillage graphique 
pour les chaînes de télévision. (C/ C++)

BROADCAST-BOX (Chalon-sur-Saône - 71)
Ingénieur R&D

Nov. 2013
Mar. 2012

Mise en place d’un environnement virtuel à destina-
tion d’une population MCI (présentant des troubles 
cognitifs légers), à l’aide de «serious gaming». (C/C++, 
JS)
Développement de jeux en réalité virtuelle pour le 
salon Laval Virtual (C++, JS, Unity)

ENSAM (Institut Image - Chalon-sur-Saône - 71)
Ingénieur R&D

Déc. 2014
Jan. 2014

Nouvelles technologies, sport, voyagesPASSIONS

Conception et développement d’une application 
Windows à destination des agences immobilières 
(C++ / QML). Cet outil permet la consultation de leur 
catalogue de biens au travers d’une carte interactive. 
De plus, la récupération automatique de leurs biens 
s’effectue à l’aide de passerelles (C++ / C#).

CConception et développement d’une application 
collaborative Windows et Android permettant le 
partage de contenus multimédias sur différents 
supports (table tactile, tablette, smartphone et TV). 
L’application Windows est développée en C++ et l’ap-
plication Android en JAVA. 

Conception et développement d’un éditeur et d’un 
player (client lourd développé en C++ / QML) per-
mettant de créer des applications graphiques tactiles 
à destination de nos mobiliers. Ce outil permet la 
création facile et rapide de support de communica-
tion tactile et interactif. (vidéo, image, site web, for-
mulaire, PDF, diaporama, etc.)

EXPÉRIENCE

C++ Qt / QML

SQL

Services cloud Azure

JS / CSS / HTML

C# / ASP.NET

COMPÉTENCES

Fort de 9 ans d'expérience 
en développement infor-
matique, je vous apporte 
aujourd’hui mon expertise 
en développement Web 

C# ASP.Net.

À PROPOS DE MOI

5 Rue de l’Aumusse
01380 Saint André de Bâgé

France

ADRESSE

cv.joffreycousin.com


